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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) — формирование у студентов совокупности 

знаний и представлений о технологиях разработки интерактивных приложений. В ходе прохождения 

дисциплины студенты знакомятся с несколькими средами разработки приложений, получают навыки 
работы в визуальных конструкторах приложений. 

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции: 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный 

подход для решения поставленных задач 
ПК-2 Способен использовать современные, в том числе интерактивные, методы и технологии обучения и 

диагностики, как на занятии, так и во внеурочной деятельности 

 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),  
соотнесенных с индикаторами достижения компетенций 

Компетенция Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-1 Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ 
и синтез 

информации, 

применять 
системный подход 

для решения 

поставленных задач 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

ПК-2 Способен 
использовать 

современные, в том 

числе 
интерактивные, 

методы и технологии 

обучения и 
диагностики, как на 

занятии, так и во 

внеурочной 

деятельности 

1.1. Анализирует задачу, выделяя ее базовые 

составляющие. Осуществляет декомпозицию 

задачи. Определяет, интерпретирует и 
ранжирует информацию, требуемую для 

решения поставленной задачи. 

1.2. Находит и критически анализирует 
информацию, необходимую для решения 

поставленной задачи. 

1.3. Рассматривает различные варианты 
решения задачи, оценивая их достоинства и 

недостатки. 

1.4. Грамотно, логично, аргументированно 

формирует собственные суждения и оценки. 
Отличает факты от мнений, интерпретаций, 

оценок и т.д. в рассуждениях других 

участников деятельности. 
1.5. Определяет и оценивает практические 

последствия возможных решений задачи. 

 

ПК-2.1 Разрабатывает и реализует часть 
учебной дисциплины средствами 

электронного образовательного ресурса 

ПК-2.2 Применяет электронные средства 
сопровождения образовательного процесса 

ПК-2.3 Создает необходимые для 

осуществления образовательной 
деятельности документы с помощью 

соответствующих редакторов 

Знать:  

 понятие интерактивности; 

 подходы к реализации 

интерактивности; 

 инструменты языка 

программирования для 
разработки интерактивных 

приложений; 

 инструменты визуальной 

разработки. 

Уметь: 

 осуществлять выбор средств 

для разработки интерактивных 

приложений; 

 создавать интерфейс 

интерактивных приложений; 

 использовать основные 

элементы управления. 

Владеть: 

 современными программными 

средствами, предназначенными 
для разработки интерактивных 

приложений; 

 навыками разработки 

интерактивного интерфейса 
пользователя. 

 

3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОСНОВНОЙ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Дисциплина (модуль) «Разработка интерактивных приложений» относится к части, формируемой 

участниками образовательных отношений, образовательной программы по направлению подготовки 
44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки), направленность (профили) 

Математика. Информатика.  

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА 

САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 2 зачетные единицы или 72 часа, из расчета 

1 ЗЕ = 36 часов. 
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5 9 2 72 12 - 24 36 6 12 36 - 27 Зачёт 

 
В интерактивных формах часы используются в виде обсуждения вопросов по теме дисциплины на 

лекционных занятиях. 

Практическая подготовка реализуется в виде решения практических задач. 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО ТЕМАМ 

(РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ 

ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ 
 

№ 
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раздела, темы 
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1 Инструменты интерактивного 
взаимодействия с 

пользователем 

2  4 6   6  

2 Разработка интерактивных 
приложений средствами 

объектно-ориентированного 

программирования 

4  10 14  6 10  

3 Разработка интерактивных 

приложений средствами web-

программирования 

6  10 16 6 6 20  

 ИТОГО 12  24 36 6 6 36  

 

Содержание дисциплины (модуля)  
 

Тема 1. Инструменты интерактивного взаимодействия с пользователем  
Роль интерактивного взаимодействия с пользователем. Признаки интерактивного взаимодействия. 

Способы организации интерактивного взаимодействия в программе. Обзор программ для создания 
интерактивных приложений и графики, виртуальных миров для систем виртуальной реальности и 3D 

web-приложений. Современные технологии виртуальной реальности и 3D визуализации. 

Интерактивность в компьютерных играх. Виртуальные тренажеры. Интерактивные мультимедиа 
презентации. Интерактивные образовательные курсы. 

 

Тема 2. Разработка интерактивных приложений средствами объектно-ориентированного 

программирования 
Инструментарий ООП для разработки интерактивных приложений. Основные элементы 

управления - кнопки, диалоги, окна. Компиляция программы для различных платформ.  Программная 

реализация интерактивного взаимодействия пользователя с приложением. Методы визуализации 
виртуальных сред. Понятия графический движок, игровой движок. Среды Unity 3D, Kodu Game Lab, 

Scratch. 

 

Тема 3. Разработка интерактивных приложений средствами web-программирования  
Роль интерактивности в интернете. Способы организации интерактивности средствами web-

программирования. Инструментарий web-программирования для осуществления интерактивного 



взаимодействия с пользователем. Основные элементы управления, используемые в web-

программирования для осуществления интерактивного взаимодействия с пользователем. Обзор 

возможностей HTML, DHTML, HTML5. Использование скриптовых языков при создании виртуальных 
сред и приложений. 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, НЕОБХОДИМОГО ДЛЯ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ). 
 

Основная литература: 
1. Буйначев, С.К. Основы программирования на языке Python : учебное пособие / С.К. Буйначев, Н.Ю. 

Боклаг ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Уральский федеральный 

университет им. первого Президента России Б. Н. Ельцина. - Екатеринбург : Издательство Уральского 

университета, 2014. - 92 с. : табл., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7996-1198-9 ; То же 
[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275962  

2. Крахоткина, Е.В. Технологии разработки Internet-приложений : учебное пособие / Е.В. Крахоткина ; 

Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное автономное 
образовательное учреждение высшего профессионального образования «Северо-Кавказский 

федеральный университет». - Ставрополь : СКФУ, 2016. - 124 с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=459070  
3. Сузи, Р.А. Язык программирования Python : курс / Р.А. Сузи. - 2-е изд., испр. - Москва : Интернет-

Университет Информационных Технологий, 2007. - 327 с. - (Основы информационных технологий). - 

ISBN 978-5-9556-0109-0; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233288  

Дополнительная литература: 
4. Кариев, Ч.А. Разработка Windows-приложений на основе Visual C# : учебное пособие / Ч.А. Кариев. - 

Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий, 2007. - 768 с. - (Основы 
информационных технологий). - ISBN 978-5-9556-0080-2 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233307  

5. Ларина, Э.С. Создание интерактивных приложений в Adobe Flash / Э.С. Ларина. - 2-е изд., испр. - 

Москва : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 192 с. : схем., ил. - Библиогр. в 
кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428986  

6. Самойлова, Т.А. Разработка гибридных приложений для мобильных устройств под Windows Phone / 

Т.А. Самойлова,  Сенчилов. - 2-е изд., испр. - Москва : Национальный Открытый Университет 
«ИНТУИТ», 2016. - 461 с. : схем., ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428826 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
В образовательном процессе используются: 

 учебные аудитории для проведения учебных занятий, оснащенные оборудованием и техническими 

средствами обучения: учебная мебель, ПК, оборудование для демонстрации презентаций, наглядные 

пособия; 

 помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой с возможностью 

подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно-

образовательную среду МАГУ. 

 

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО И СВОБОДНО РАСПРОСТРАНЯЕМОГО ПРОГРАММНОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 
7.1.1. Лицензионное программное обеспечение отечественного производства.  
7.1.2. Лицензионное программное обеспечение зарубежного производства: 

 Операционная система: MS Windows версии 7 и выше  

 Программные средства, входящие в состав офисного пакета: MS Office (Word, Excel, Access, Publisher, 

PowerPoint) 

 Программы для просмотра документов: Abobe Acrobar Reader 

7.1.3. Свободно распространяемое программное обеспечение отечественного производства: 

7.1.4. Свободно распространяемое программное обеспечение зарубежного производства: 

 Программные средства, входящие в состав офисного пакета: LibreOffice (Writer, Calc, Base, Imрress, 

Draw) 

 Текстовые редакторы: Noteрad ++  

 Графические редакторы: InkScaрe, Gimр 

 Системы программирования: Pascal ABC, Python IDLE 

 Браузеры: Mozilla Firefox 



7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ: 

 ЭБС издательства «Лань» https://e.lanbook.com/ 

 ЭБС издательства «Юрайт» https://biblio-online.ru/ 

 ЭБС «Университетская библиотека онлайн» https://biblioclub.ru/ 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ 

 Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

 Электронная база данных Scopus 

 Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

 

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

 Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс http://www.consultant.ru/ 

 ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре» http://www.informio.ru/ 

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ 
Не предусмотрено 

 

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 
Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья 

реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом специфики освоения и 

дидактических требований, исходя из индивидуальных возможностей и по личному заявлению 
обучающегося. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


